VOORE POHIKOOLI AINEKAVA

OPPEAIE MATEMAATIKA
TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD
I KOOLIASTE Opilane:

liidab ja lahutab peast 20 piires;

liidab peast tihekohalist arvu iihe- ja kahekohalise arvuga 100
piires;

lahutab peast kahekohalisest arvust iihekohalist arvu 100 piires
arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja lahutamisiilesandeid,
maddrab Oige tehete jarjekorra (liitmine/lahutamine);

tdidab proovimise teel tabeli, milles esineb tdhtavaldis;

oskab arvu suurendada ja vdhendada teatud arvu vorra;

arvutab mitme tehtega liitmis- ja lahutamisiilesanded.

selgitab ja kasutab digesti moisteid vdhendada teatud arvu vorra,
suurendada teatud arvu vorra;

hindab oma arengut liitmis- ja lahutamistehete ning nende vaheliste
seoste omandamisel;

hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust.

tunneb korrutamise- ja jagamistehte omadusi;

korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja viiega

selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise Gigsust
korrutamise abil;

teab, et arvuga 2 jagamine tdhendab pooleks jagamist;

selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist kui korrutamise
poordtehet;

maddrab Oige tehete jarjekorra avaldises (korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine);

hindab oma arengut korrutamistehte ja jagamistehete ning selle
omaduste omandamisel;

valib endale korrutamiseks ja jagamiseks sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust.

nimetab pikkus iihikuid km, m, dm, cm, mm;

kirjeldab pikkusiihikut kilomeeter tuttavate suuruste kaudu, kasutab
kilomeetri tdhist km;

hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jargi (meetrites voi
sentimeetrites);

teisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid sentimeetriteks;
kirjeldab massiiihikuid kilogramm ja gramm tuttavate suuruste
kaudu;vordleb erinevate esemete masse;

kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit, kolmveerand liitrit
tuttavate suuruste kaudu;

kasutab ajatihikute liihendeid h, min, s;

kirjeldab ajaiihikuid pool tundi, veerand tundi ja kolmveerand tundi
oma elus toimuvate siindmuste jargi;

nimetab tdistundide arvu 60péevas ja arvutab tdistundidega;
teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikutega (valdavalt ainult naabe-
riihikutega);

loeb kellaaegu (kasutades ka sonu veerand, pool, kolmveerand);




e (tunneb kalendrit ning seostab seda oma elutegevuste ja siindmuste-
ga;)

o kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja soojakraade;

e temperatuuriiihik: kraad;

o nimetab Eestis kdibel olevaid rahatihikuid ja selgitab rahatihikute

vahelisi seoseid;

o liidab ja lahutab nimega arvudega;
o valib endale teisendamiseks sobiva lahendusstrateegia (visandami-

ne, visualiseerimine, andmete korrastamine);

o valib endale mdo6tmiseks ja teisendamiseks sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

o kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;

o rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleem-
tilesannete lahendamisel;

o lahendab iihetehtelisi pikkusiihikute teisendamist sisaldavaid tekst-
tilesandeid;

o kasutab pikkusiihikuid tekstiilesandeid lahendades;

o eristab tasandilisi geomeetrilisi kujundeid;

e nditab ja tdhistab kolmnurga, nelinurga ning hulknurga tippe, nurki
ja kiilgi;

o teab, et kaks iihise otspunktiga kiilge moodustavad nurga;

e eristab visuaalselt tdisnurka teistest nurkadest;

e nditab joonise abil ringjoone keskpunkti ja keskpunkti kaugust ring-
joonest (raadius);

o teab, et tdisnurka margitakse tdpiga kaare keskel;

o valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tule-
must;

o kontrollib ja hindab oma lahenduskédikude tulemust;

o rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleem-
ilesannete lahendamisel seoses kujundite joonestamisel ja moot-
misel;

o lahendab tihetehtelisi tekstiilesandeid;

o kasutab teema Gppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh jooniste tege-
mine, kordamine, miarkmete tegemine, analoogiate loomine, iil-
distamine);

e hindab oma arengut ruudu ja ristkiiliku iimbermd6ddu ja pindalaleid-
mise omandamisel.

e nimetab ruumilisi kujundeid ja kirjeldab neid tunnuste jargi;

e eristab kuupi ja risttahukat teistest kujunditest ning néitab ja nime-
tab nende tippe, servi ja tahke;

e nditab ja nimetab maketi abil piiramiidi kiilgtahke, pdhja ja tippe;

e eristab kolm- ja nelinurkset piiramiidi pohja jargi;

e nditab maketi abil silindri pohja ja kiilgpinda;

o nditab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippe ja pohja;

e eristab tasapinnalisi kujundeid ruumilistest kujunditest nende tun-
nuste alusel;

o leiab timbritsevast keskkonnast geomeetrilisi kujundeid ning kirjel-
dab neid opitud mdistetele tuginedes.

I1 KOOLIASTE

1. Esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh tileminek {ihelt esitus-




viisilt teisele).

2. Liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab

neid mitme tunnuse jargi;

3. Tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi ja erinevaid la-
hendusstrateegiaid;

4. Teab, et iilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid;

5. Pohjendab oma mottekdike ja kontrollib nende digsust;

6. Kasutab Oppeprotsessis otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehno-
loogia vahendeid, sh sisestab matemaatilisi stimboleid ja tehteid;

7. On teadlik dppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid

oppemeetodeid ja hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

8. Loeb, moistab ja selgitab eakohast matemaatilist teksti.

9. Loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;
Arvutamine

10. Sonastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

11. Loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve

ning positiivseid ratsionaalarve (kuni kolm komakohta;

harilikud murrud kuni nimetajaga 1000).

12. Jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini),

tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme

komakohaga kiimnendmurde; harilikke murde, mille {ihine nimetaja on
kuni 100);

13. Tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid.
14. Kirjutab naturaalarve jarkarvude summana.

15. Arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja ja-
gamine 100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000 piires, kor-
rutamine ja jagamine 1000 piires) tdisarvude ning positiivsete ratsionaal-
arvudega

(sealhulgas harilike murdudega, mille vdahim {ihine nimetaja on kuni 100);
16. Rakendab tehete jérjekorda.

17. Sonastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5-ja 10-ga).

18. Eristab paaris- ja paarituid arve.

19. Eristab alg- ja kordarve nende omaduste pdhjal.

20. Kasutab moisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid

harilike murdudega, lahendades jaguvuse iilesandeid);

21. Umardab arvu etteantud jarguni.

22. Leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, pédrdarvu ja
absoluutvaartuse.

23. Teab hariliku ja kiimnendmurru madisteid ning kujutab

murdarve arvkiirel.

24. Kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust.

25. Teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kiimnendmurru
harilikuks murruks ning leiab hariliku

murru kiimnendldhendi.

Andmed

26. Selgitab protsendi moistet.

27. Leiab osa tervikust.

28. Joonistab ja loeb temperatuuri ning liikumise graafikut.

29. Kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning

arvutab aritmeetilise keskmise;

30. Kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid




(mo&otmine, kiisimustik).

31. Illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil
arvandmestikku joon-, tulp- ja sektordiagrammiga.

32. Teab joon-, tulp- ja sektordiagrammi ning loeb neilt

andmeid.

33. Analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid

joon-, tulp-mvoi sektordiagrammina, pohjendab valikut.

Algebra

34. Lihtsustab iihe muutujaga avaldisi ning arvutab tdhtavaldise vaértuse;
35. Leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vor-
randeid;

36. Selgitab mdisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis,

vordus, vorrand, valem.

37. Avaldab iihetehtelisest valemist tundmatu.

38. Selgitab arvutamisseaduste {ilekandmist algebrasse.

Geomeetrilised kujundid ja m6otmise

39. Maistab ja selgitab mootiihikutevahelisi seoseid;

40. Teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja

Ajatihikuid.

41. Teab plaanim6ddu tdhendust ja kasutab seda tilesandeid lahendades.
42. Joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 16igu, murdjoone; ristuvad,
16ikuvad ja paralleelsed sirged; ruudu, ristkiiliku, kolmnurga, ringi nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset geomeetriaprogram-
mi;

43. Joonestab, liigitab ja moodab nurki (tdisnurk, teravnurk,

niirinurk, sirgnurk, koérvunurgad, tippnurgad).

44. Joonestab joonestusvahendite ja IKT- vahendite abil

16igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes siimmeetrilisi kujun-
deid.

45. Toob nditeid dpitud geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta
arhitektuurist ja kujutavast kunstist,

kasutades IKT voimalusi (nditeks internetiotsing, pildistamine, mobiilira-
kendused).

46. Rakendab {iilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat.
47. Moistab ja selgitab pindala ja ruumala mdistete tdhendust.

48. Joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab kolnurga

pindala.

49. Liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi.

50. PAhjendab, kas kolmnurgad on vordsed voi ei ole kolmnurkade vord-
suse tunnuste abil.

51. Arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala.

52. Selgitab (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega.

53. Arvutab, moistab ja selgitab kuubi ning risttahuka

pindala ja ruumala.

54. Joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti

etteantud koordinaatide jérgi, loeb teljestikus asuva punkti koordinaate.
Probleemide lahendamine

55. Nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pélya vmt) etappe ja
kasutab probleemide lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks.

56. Valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine).

57. Valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt




saadud tulemust.

58. Kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust.

59. Rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleem-
ilesannete lahendamisel.

60. Lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid.

61. Koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid.

62. Kasutab matemaatika oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordami-
ne, mirkmete tegemine, analoogiate

loomine, {ildistamine).

63. Hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

III KOOLIASTE

1. Koostab erinevate eluvaldkondade probleemide lahendamiseks sobivaid
matemaatilisi mudeleid, lahendab neid ja iildistab saadud tulemusi.

2. Esitab erinevate eluvaldkondade probleeme matemaatiliselt;

3. Analiiiisib olemasolevaid fakte ja jouab loogilise arutluse kaudu jarel-
dusteni, piistitab hiipoteese ja kontrollib neid.

4. Kasutab iseseisvalt matemaatikat Gppides otstarbekaid

info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab matemaatilisi
siimboleid ja tehteid.

5. Moistab matemaatiliste moistete ja seoste vahelist

stisteemsust.

6. On teadlik oppija, kes hindab oma arengut matemaatikaliste teadmiste ja
oskuste omandamisel, tahab oma matemaatilist motlemist arendada ning
moistab oma matemaatikateadmiste vaartust edasist tegevust kavandades.
7. Loeb, esitab ja analiiiisib informatsiooni tekstist, graafikult, tabelist,
diagrammilt, jooniselt ja valemist.

8. Loeb, mdistab, selgitab ja iildistab eakohast matemaatilist teksti.

9. Koostab ja lahendab mitmetehtelisi probleemiilesandeid.

10. Moistab ja kasutab erinevaid probleemide lahendamise strateegiaid
ning oskab analiilisida nende erinevusi.

Arvutamine

11. Liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astenda-
jaga ratsionaalarve peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ning rakendab tehete
jarjekorda;

12. Kirjutab suuri ja vdikseid arve standardkujul.

13. Arvutab arvu 10 negatiivse tdisarvulise astendajaga

astme vadrtuse.

14. Umardab ratsionaalarve etteantud jarguni.

15. Selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise

tahendust.

16. Pohjendab ja kasutab astendamisreegleid.

17. Selgitab arvu ruutjuure tédhendust.

18. Leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure.

19. Selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti mdiste

tahendust.

20. Teisendab protsendi kiimnendmurruks ja harilikuks

murruks ning vastupidi.

21. Lahendab protsentarvutuse tiilipiilesandeid (osa leidmine, terviku leid-
mine, osamadra leidmine, suuruse

muutumine).

22. Kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid (iihikumeetod,




vorre, skeem, algoritm).

Andmed

23. Moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste sageduste ta-
beli.

24. Iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise,

mediaani, moodi, miinimumi, maksimumi ja ulatuse jargi.

25. Viljendab protsentides esitatud informatsiooni

visuaalselt (graafikud, diagrammid) ja vastupidi.

26. Kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks,

tootlemiseks ja tulemuste tolgendamiseks.

27. llustreerib IKT- vahendite abil andmeid tulp-, sektor-,

joon- ja punktdiagrammiga.

28. Loeb, moistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-, joon- ja
punktdiagrammilt.

29. Teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid

meetodeid (md6tmine, kiisimustik).

30. Selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste

elulisi rakendusvoimalusi.

Algebra

31. Korrastab iiks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab iiks- ja
hulkliikmeid ning jagab iiksliikmeid ja hulkliiget iiksliikmega.

32. Tegurdab hulkliikmeid (toob teguri sulgude ette, kasutab ja pohjendab
ruutude vahe, summa ruudu ja vahe ruudu abivalemeid, tegurdab ruut-
kolmliiget).

33. Taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab,

lahutab, korrutab ja jagab kaht algebralist murdu.

34.Uldistab harilike murdude arvutusreeglid algebralistele

Murdudele.

35. Lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi.

36. lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid ning
lineaarvorrandististeeme kasutades vorrandi pdhiomadusi (sh graafiliselt
ning arvutiprogrammide abil).

37. Lahendab téielikke ja mittetdielikke ruutvorrandeid.

38. Koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad

vorrandi voi vorrandisiisteemi abil (sh vordelise jaotamise iilesandeid).
39. Lihtsustab kuni kolmetehtelisi tdisavaldisi.

40. Nimetab vorrandi pohiomadusi.

41. Selgitab eluliste ndidete pohjal vordelise, lineaarse ja

poordvordelise soltuvuse tdhendust;

42. Moistab ja tunneb dra vordelise ja podrdvordelise seose (nt liikumisel
teepikkus, aeg, kiirus).

43. Selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja haripunkti

tadhendust ja omavahelist seost, leiab need valemist ning jooniselt.

44. Joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbooli, parabooli)
(nii késitsi kui ka arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult funktsiooni ja
argumendi vaartusi.

45. Selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades funktsiooni
graafiku asendi ja kuju soltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest
(ruutfunktsiooni korral ainult ruutliikme kordajast ja vabaliikmest).
Geomeetria

46. Joonestab ja konstrueerib (kdsitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid
(korrapdrane hulknurk, kolmnurk, réopkiilik,




trapets, ring) etteantud elementide jargi korrapdrase

hulknurga ja kolmnurga sise- ja timberringjoone.

47. Visandab ruumilisi kujundeid (piistprisma, piiramiid,

silinder, koonus, kera).

48. Arvutab tasandiliste kujundite (korraparane hulknurk,

kolmnurk, ré6pkiilik, romb, trapets, ring) joonelemendid, iimbermdddu,
pindala.

49. Arvutab ruumiliste kujundite (piistprisma, pliramiid,

silinder, koonus, kera) joonelemendid, pindala ja ruumala

teab kolmnurga ja trapetsi keskldigu moistet ning nende omadusi.

50. Teab kesk- ja piirdenurga moisteid ning nendevahelist seost.

51. Kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid iihiste
omaduste pohjal.

52. Selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;

53. Lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid

(sh kasutades korrapdrase hulknurga omadusi, Thalese

teoreemi).

54. Leiab tdisnurkse kolmnurga joonelemendid (sh

kasutades trigonomeetrilisi seoseid).

55. Kasutab probleemiilesannete lahendamiseks hulknurkade sarnasust (nt
maa- alade plaanistamine).

56. Kasutab IKT- vahendeid geomeetriliste seaduspéarasuste avastamiseks
voi kontrollimiseks.

57. Teab ringjoone puutuja moistet ja omadust.

58. Teab poik- ja lahisnurkade moisteid ja nende nurkade

seoseid paralleelsete sirgete korral.

59. PAhjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse tunnuseid

60. Selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi
rakendusvoimalusi.

Probleemide lahendamine

61. Otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt Gppematerjalides

olevaid tekste.

62. Leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi viljendamiseks sobiva
matemaatilise mudeli, koostab vorrandi voi vorrandisiisteemi.

63. Koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid.

64. Rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika abil

probleemide lahendamiseks.

65. Kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pohjendamiseks (nt laen,
hoius, intress, maksud, investeerimine).

66. Kasutab (igapdevaelu) iilesannete lahendamisel

otstarbekat osamaddra esitusviisi (protsent, harilik murd,
kiimnendmurd).

67. Selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvoimalusi ning

absoluut- ja/voi suhtarvude sobivust informatsiooni.

68. Selgitab toendosuse tdhendust, arvutab elulistel juhtudel siindmuse tde-
ndosuse (sh miindivise, tiaringu veeretamine, kaardiméang, loosimine).
69. Eristab hiipoteesi, eeldust, vdidet ja tdestust, selgitab

mone teoreemi toestuskdiku, vajaduse korral tuletab

lihtsamaid valemeid.

70. Sdnastab oma tdlgendusi ja pohjendusi.

71. Reflekteerib oma tegevusi matemaatika dppijana.




MATEMAATIKA 2.KLASS

Opitulemused

Oppesisu

Arvutamine

Leiab arvu 0-1000 loendamise tulemusena ja
kirjutab selle numbrite abil.

Nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu.
Selgitab arvvorduse ja vorratuse erinevat
tahendust.

Vordleb mitme liitmis- voi lahutamistehtega
arvavaldise vadrtusi.

Arvud 0-1000, nende tundmine, lugemine,
kirjutamine, jarjestamine ja vordlemine.

Nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jarke
(tihelised, kiimnelised, sajalised); mé&rab nende
arvu.

Esitab kahekohalist arvu {iheliste ja kiimneliste
summana.

Esitab kolmekohalist arvu iiheliste, kiimneliste
ja sajaliste summana.

Mobisted iiheline, kiimneline, sajaline.

Selgitab ja kasutab 0igesti moisteid ,,vdhendada
teatud arvu vorra” ja ,,suurendada teatud arvu
vorra”.

Arvu suurendamine ja vahendamine teatud arvu
vorra.

Nimetab liitmistehte liikmeid (liidetav, summa)
ja lahutamistehte liikmeid (vdhendatav,
vahendaja, vahe).

Liitmis- ja lahutamistehete liikmete nimetused.

Liidab ja lahutab peast 20 piires.

Arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja
lahutamisiilesandeid.

Liidab peast iihekohalist arvu iihe- ja
kahekohalise arvuga 100 piires.

Lahutab peast kahekohalisest arvust tihekohalist
arvu 100 piires.

Liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000 piires.

Liitmine ja lahutamine peast 20 piires.

Peast iihekohalise arvu liitmine kahekohalise
arvuga 100 piires.

Peast kahekohalisest arvust iihekohalise arvu
lahutamine 100 piires.

Tdiskiimnete ja tdissadade liitmine ja lahutamine
100 piires.

Mitme tehtega liitmis- ja lahutamisiilesanded.

Selgitab korrutamist liitmise kaudu.

Korrutab arve 1-10 kahega, kolmega, neljaga,
viiega.

Selgitab jagamise tdhendust.

Kontrollib jagamise digsust korrutamise kaudu.

Korrutamise seos liitmisega.

Arvude 1-10 korrutamine ja jagamine kahega,
kolmega, neljaga, viiega.

Korrutamise ja jagamise vaheline seos.

Leiab arvu tdhe arvvdartuse proovimise voi
analoogia teel.

Téaidab proovimise teel tabeli, milles esineb
tahtavaldis.

Taht arvu tdhisena.
Téahe arvvddrtuse leidmine vordustes analoogia
ja proovimise teel.




Mootmine ja tekstiilesanded.

Hindab enda timbruses suurusi ja oskab neid
arvestada.

Moistab, mida esitatav mootarv reaalselt
tdhendab.

Kirjeldab pikkusiihikut kilomeeter tuttavate
suuruste kaudu.

Kasutab kilomeetri tdhist km.

Teisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid
sentimeetriteks.

Pikkustihikud kilomeeter, detsimeeter,
sentimeeter.

Kirjeldab massiiihikuid.
Vordleb erinevate esemete masse.

Massiiihikud kilogramm ja gramm.

Kasutab ajatihikute liihendeid h, min, s.
Kirjeldab ajaiihikuid pool, veerand ja
kolmveerand tundi oma elus toimuvate
stindmuste abil.

Nimetab tdistundide arvu 66pédevas ja arvutab
taistundidega.

Loeb kellaaegu kasutades ka sdnu pool, veerand
ja kolmveerand tundi.

Ajaiihikud tund, minut, sekund ja nende tdhised.
Kell ja kellaaeg.

Oskab kasutada kalendrit.

Kalender

Kirjeldab suurusi liiter, pool liitrit, veerand
liitrit, kolmveerand liitrit tuttavate suuruste
kaudu.

Mabhuiihik liiter.

Kirjeldab termomeetri kasutust, loeb sooja- ja
kiilmakraade.

Temperatuuri mootmine, skaala.
Temperatuuri mootiihik kraad.

Liidab ja lahutab nimega arve.

Uhenimeliste nimega suuruste liitmine ja
lahutamine.

Modelleerib Opetaja abiga tekstiilesannete sisu,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, ldbimdngimine).

Sonastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused.

Rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemide lahendamisel.

Valib endale Opetaja suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle.

Hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

Uhetehtelised tekstiilesanded.
Lihtsamad kahetehtelised tekstiilesanded.

Geomeetrilised kujundid




Eristab sirgjoont kdverjoonest ja murdjoonest.

Punkt. Sirg-, kdver-ja murdjoon.
Sirgloik. Tdisnurk. Antud pikkusega 16igu
joonestamine.

Eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid ja
nende pohilisi elemente.

Nelinurk, ruut, ristkiilik, hulknurk, kolmnurk.
Nende tdhistamine ja joonelementide pikkuste
mootmine.

Tunneb ringi.

Ring, ringjoon.

Tunneb kuupi, risttahukat,piiramiidi, silindrit,
koonust, kera.

Kuup, risttahukas, piiramiid, silinder, koonus,
kera.

Kasutab asjakohast keelt iimbruses erinevate
ruumiliste vormide kirjeldamiseks.

Geomeetrilised kujundid meie timber.

MATEMAATIKA 4.KLASS
Aine maht 140 h

Arvutamine

Oppesisu

Taotletavad dppetulemused

Arvude lugemine ja kirjutamine, nende
esitamine jarkarvude summana.

Liitmine ja lahutamine, nende omadused.
Naturaalarvude korrutamine, korrutamise
omadused.

Naturaalarvude jagamine.

Jadgiga jagamine.

Arv 0 tehetes.

Kirjaliku arvutamise 4 tehet.

Tehete jarjekord.

Naturaalarvu ruut.

Murrud.

Rooma numbrid.

1) loeb, kirjutab, jérjestab, esitab jarkarvude
summana, kujutab arvkiirel ja vordleb
naturaalarve 1000 000 piires;

2) tunneb tehete komponente, omadusi ning
tehete liikmete ja tulemuste seoseid,;

3) liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi
arve; 4) liidab ja lahutab kirjalikult arve miljoni
piires; 5) korrutab peast arve 100 piires,
naturaalarvu 10, 100 ja 1000-ga;

6) korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi
naturaalarve;

7) jagab peast korrutustabeli piires, nullidega
16ppevaid arve 10, 100 ja 1000-ga;

8) jagab kirjalikult arvu tihekohalise ja
kahekohalise arvuga;

9) tunneb tehete jarjekorda, arvutab kahe- ja
kolmetehtelise arvavaldise véartuse;

10) loeb ja kirjutab rooma numbreid kuni 30-ni.

Andmed ja algebra

Tekstiilesanded.

1) lahendab kuni kolmetehtelisi elulise sisuga




Téaht vorduses.

tekstiilesandeid;

2) modelleerib dpetaja abiga tekstiilesandeid,;

3) koostab ise iihe- kuni kahetehtelisi
tekstiilesandeid,;

4) hindab tilesande lahendustulemuse reaalsust.

5) arvutab tdhtavaldise vaartuse

Geomeetrilised kujundid ja mootmine

Kolmnurk, nelinurk, ristkiilik ja ruut.

Kujundi imbermdddu ja pindala leidmine.
Pikkus-, pindala-, massi-, mahu-, raha-, aja- ja
kiirusiihikud.

Temperatuuri mootmine.
Arvutamine nimega arvudega.

1) leiab timbritsevast ruumist kolmnurki,
nelinurki, ristkiilikuid ja ruute;

2) nimetab ja nditab kujundite elemente;

3) joonestab kolmnurka kolme kiilje jargi ja
nelinurka nurklaua abil;

4) selgitab kujundite imbermdddu tdhendust
joonise abil ja arvutab iimbermd6ddu;

5) selgitab kujundite pindala tdhendust joonise
abil ja arvutab pindala;

6) teab peast ristkiiliku, sealhulgas ruudu
{imbermoddu ja pindala valemeid;

7) kasutab iimbermd6ddu ja pindala arvutamisel
sobivaid mootiihikuid;

8) mdodab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid mootiihikuid;

9) teisendab dpitud maootiihikuid;

10) teostab nelja aritmeetilist tehet nimega
arvudega;

11) otsib teabeallikatest nditeid erinevate
suuruste (pikkus, pindala, mass, maht, aeg,

temperatuur) kohta, esitab neid tabelis.

MATEMAATIKA 5.KLASS
Aine maht 175 h

Arvutamine

Oppesisu

Taotletavad opitulemused.

Miljonite klass ja miljardite klass.

Arvu jérk, jargutihikud ja jarkarv.
Naturaalarvu kujutamine arvkiirel.
Naturaalarvude vordlemine.

Naturaalarvude timardamine.

Neli pohitehet naturaalarvudega.

Liitmis- ja korrutamistehte pohiomadused ja
nende rakendamine.

Arvu kuup.

Tehete jdrjekord.

Avaldise vddrtuse arvutamine.

Arvavaldise lihtsustamine sulgude avamise ja

Loeb numbritega kirjutatud arve miljardi piires;
* kirjutab arve dikteerimise jargi;

» mddrab arvu jarke ja klasse;

* kirjutab naturaalarve jarkarvude summana ja
jarguiihikute kordsete summana;

» kirjutab arve kasvavas (kahanevas) jarjekorras;
madrgib naturaalarve arvkiirele; vordleb
naturaalarve;

* teab timardamisreegleid ja timardab arvu
etteantud tdpsuseni; liidab ja lahutab kirjalikult
naturaalarve miljardi piires; selgitab ja kasutab

liitmise ja korrutamise seadusi;




tihisteguri sulgudest védljatoomisega. Paaris- ja
paaritud arvud.

Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga, 10-
ga).

Arvu tegurid ja kordsed. Algarvud ja kordarvud,
algtegur. Arvude suurim iihistegur ja vahim
tihiskordne.

Murdarv, harilik murd, murru lugeja ja nimetaja.
Kiimnendmurrud.

Kiimnendmurru iimardamine.

Tehted kiimnendmurdudega.

Taskuarvuti, neli pohitehet.

* korrutab kirjalikult kuni kolmekohalisi
naturaalarve; jagab kirjalikult kuni 5-kohalisi
arve kuni 2-kohalise arvuga; selgitab
naturaalarvu kuubi tdhendust ja leiab arvu kuubi;

* tunneb tehete jarjekorda (liitmine/lahutamine,
korrutamine/jagamine, sulud), arvutab kuni
neljatehteliste arvavaldiste vaartusi;

» avab sulgusid arvavaldiste korral; toob iihise
teguri sulgudest vélja; eristab paarisja paaritud
arve;

* otsustab (tehet sooritamata), kas arv jagub 2-
ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga voi 10-ga; leiab arvu
tegureid ja kordseid; ¢ teab, et arv 1 ei ole alg-
ega kordarv;

* esitab naturaalarvu algtegurite korrutisena;

» otsustab 100 piires, kas arv on alg- voi
kordarv;

* esitab naturaalarvu algarvuliste tegurite
korrutisena;

» leiab arvude suurima iihisteguri (SUT) ja
vihima iihiskordse (VUK).

* selgitab hariliku murru lugeja ja nimetaja
tdhendust;

* tunneb kiimnendmurru kiimnendkohti; loeb
kiimnendmurde;

* kirjutab kiimnendmurde numbrite abil
verbaalse esituse jargi; vordleb ja jdrjestab
kiimnendmurde; * kujutab kiimnendmurde
arvkiirel;

* imardab kiimnendmurde etteantud tdpsuseni;

* liidab ja lahutab kirjalikult kiimnendmurde;

* korrutab ja jagab peast kiimnendmurde
jarguiihikutega (10, 100, 1000, 10 000 ja 0,1;
0,01; 0,001);

* korrutab kirjalikult kuni kolme tiivenumbriga
kiimnendmurde;

* jagab kirjalikult kuni kolme tiivenumbriga
murdu murruga, milles on kuni kaks
tiivenumbrit (moistet tiivenumber ei tutvustata);

« tunneb tehete jarjekorda ja sooritab mitme
tehtega tlilesandeid kiimnendmurdudega ;

* sooritab arvutuste kontrollimiseks neli
pohitehet taskuarvutil.

Andmed ja algebra.

Arvavaldis, tdhtavaldis, valem.

Vorrandi ja selle lahendi mdiste.

Vorrandi lahendamine proovimise ja analoogia
teel.

* tunneb &ra arvavaldise ja tdhtavaldise;

* lihtsustab iihe muutujaga tdisarvuliste
kordajatega avaldise; arvutab lihtsa tdhtavaldise
vadrtuste;




Arvandmete kogumine ja korrastamine.
Sagedustabel.

Skaala.

Diagrammid: tulpdiagramm, sirgldikdiagramm.
Aritmeetiline keskmine.

Tekstiilesannete lahendamine.

« kirjutab stimbolites tekstina kirjeldatud
lihtsamaid tdhtavaldisi; eristab valemit
avaldisest; * kasutab valemit ja selles sisalduvaid
tahiseid arvutamise lihtsustamiseks; tunneb &ra
vorrandi, selgitab, mis on vorrandi lahend;

+ lahendab proovimise voi analoogia abil
vorrandi, mis sisaldab {ihte tehet ja naturaalarve;
* selgitab, mis on vorrandi lahendi
kontrollimine; kogub lihtsa andmestiku;

» korrastab lihtsamaid arvandmeid ja kannab
neid sagedustabelisse;

* tunneb moistet sagedus ning oskab seda leida;
* tajub skaala tdhendust arvkiire iihe osana;

* loeb andmeid erinevatelt skaaladelt andmeid
ja toob nditeid skaalade kasutamise kohta;

* loeb andmeid tulpdiagrammilt ja oskab neid
koige tildisemalt iseloomustada;

* joonistab tulp- ja sirgldikdiagramme;

e arvutab aritmeetilise keskmise;

+ lJahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

« tunneb tekstiilesande lahendamise etappe;

» modelleerib Opetaja abiga tekstiilesandeid;

* kasutab lahendusidee leidmiseks erinevaid
strateegiaid,;

« hindab tulemuse reaalsust;

Geomeetrilised kujundid ja mdotmine

Sirgldik, murdjoon, kiir, sirge.

Nurk, nurkade liigid. Korvunurgad. Tippnurgad.
Paralleelsed ja ristuvad sirged.

Kuubi ja risttahuka pindala ja ruumala.
Pindalaiihikud ja ruumalatihikud.

Plaanimdot.

* joonestab sirge, kiire ja 16igu ning selgitab
nende erinevusi;

» mdrgib ja tdhistab punkte sirgel, kiirel, 16igul;
* joonestab etteantud pikkusega 16igu;

* mOddab antud 16igu pikkuse;

« arvutab murdjoone pikkuse;

* joonestab nurga, tdhistab nurga tipu ja kirjutab
nurga nimetuse siimbolites (nditeks ZABC);

* vordleb etteantud nurki silma jargi ja liigitab
neid,

* joonestab teravnurga, niirinurga, tdisnurga ja
sirgnurga;

* kasutab malli nurga modtmiseks ja etteantud
suurusega nurga joonestamiseks;

* teab tdisnurga ja sirgnurga suurust;

* leiab jooniselt korvunurkade ja tippnurkade
paare;

* joonestab korvunurki ja teab, et korvunurkade
summa on 1800 ;

« arvutab antud nurga kdrvunurga suuruse;

* joonestab tippnurki ja teab, et tippnurgad on
vordsed;




* joonestab loikuvaid ja ristuvaid sirgeid,;

* joonestab paralleelliikke abil paralleelseid
sirgeid;
* tunneb ja kasutab siimboleid L ja

arvutab kuubi ja risttahuka pindala ja ruumala;
* teisendab pindalaiihikuid,;
* teab ja teisendab ruumalaiihikuid; kasutab
ilesannete lahendamisel mootiihikute vahelisi
seoseid; selgitab plaanim6odu tdhendust;
* valmistab ruudulisele paberile lihtsama (korteri
jm) plaani.




