Tooopetuse ainekava 2.klass

Oppetulemused
Opilane oskab:
1.eristada erinevaid materjale (paber, tekstiil,
plastmass, puit, metall);
2. kasutada Gigesti lihtsamaid t66votteid
materjalide tdotlemisel;
3.tootada iseseisvalt lihtsate toojuhendite jargi;
4. hinnata oma t606d esteetilisest ja praktilisest
kiiljest;
5. hoida korras oma dppevahendeid ja té6kohta;
6. hoida korras roivaid ja jalanousid;
7. teha lihtsamaid korrastustoid;
7. kdituda viisakalt sdéogilauas, kodus ja
véljaspool kodu

Oppesisu

PABERI JA KARTONGITOOD
Paberi 16ikamine, voltimine, rebimine.
Mo60tmine, markimine, Sabloonide kasutamine.
Paberit66de kaunistamine. Vérvimise erivotted.
Modelleerimine ja konstrueerimine paberist,
kartongist ja papist; nende kasutamine koos teiste
materjalidega.

VOOLIMINE
Umarplastikas teostatud figuuridele viikeste
detailide lisamine. Liikumisasendis figuuride
voolimine.
MEISTERDAMINE
Aplikatsioonitddd ja meisterdamine looduslikust
materjalist. Pisiesemete kasutamine
meisterdamiseks, neist manguasjade, mudelite,
makettide konstrueerimine. Detailide erinevad
tthendamisviisid.

PUNUMINE
Punutud suveniiride ja esemete valmistamine.
Punutud paelad ja néorid.

OMBLEMINE
Noela niidistamine. Niidi kinnitamine riidesse
omblemise alustamisel ja 16petamisel. Niidi
16ikamine ja jatkamine. Eel-, tikk-,
ileloomispiste. Lihtomblus. T66 kdeshoidmine
omblemisel. Riide 16ikamine: riideserva
tasandamine, kujundite véljaldikamine. Loike
paigutamine riidele. Pehme méanguasja
kavandamine ja dmblemine. N66bi dmblemine.
LONGATOOD

Longajaatmetest stiliseeritud nukkude
valmistamine. Tuti ja tupsu valmistamine.
IGAPAEVAELUS VAJALIKUD TEADMISED
JA OSKUSED

1.Ruumide korrastamine ja kaunistamine
tdhtpdevade puhul.

2.Isiklik htigieen.

3. Kéitumisnormid



