Kunst 4 klass (70 t)

Opitulemused

Oppesisu

1) tunnetab oma kunstivoimeid ja -huve;
vdljendab visuaalsete vahenditega oma
motteid, ideid ja teadmisi; looviilesandeid
lahendades visandab ja kavandab;

2) kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka
oma ideede pohjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi;

3) rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal,
joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika, animatsioon jne);

4) analiiiisib niilidiskunsti teoseid, méarkab
erinevaid vorme ja sonumeid, leiab seoseid
tdnapdeva eluga ning on avatud erinevate
kultuuriilmingute suhtes;

5) moistab tehismaailma ja selle kasutaja
suhet; peab silmas eesmargipérasust,
uuenduslikkust,esteetilisust ja 6koloogilisust;
6) mdistab kultuurivéartuste ja -keskkonna
kaitse olulisust;

7) leiab infot kunstiraamatutest ja eri
teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute
kunstiteoseid;

8) markab sonumeid, analiilisides meediat ja
reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud
ndhtuste iile ruumilises ja virtuaalses
keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii
reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades.

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja
malu jargi. Kavandamine kui protsess ideede
arendamiseks.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit.

Liikumise kujutamine.

Maali, joonistuse, graafika, kollaaZi,
skulptuuri, installatsiooni, foto, video
tehnikad ning t6ovotted.

Kunstiteose sisulised ja vormilised
elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.
Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed
Eestis ja maailmas, ndited dpetaja valikul.
Kunstiteose analiiiis. Kunstiterminid.
Muuseumide ja galeriide funktsioonid.
Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja
uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur.

Piltide, teksti, heli ja liikumise koosmoju.
Mirkide ja siimbolite kasutamine meedias ja
reklaamis.







