Matemaatika, 5 klass

Arvutamine

Oppesisu

Taotletavad dppetulemused

rakendamine.
Arvu kuup.

Tehete jarjekord.
Avaldise vadrtuse
arvutamine.
Arvavaldise
lihtsustamine
sulgude avamise ja
uhisteguri sulgudest
vdljatoomisega

Miljonite klass ja ¢ |oeb numbritega kirjutatud arve miljardi piires;

miljardite klass. e kirjutab arve dikteerimise jérgi;

Arvu jark, e méadrab arvu jarke ja klasse;

jarguthikud ja e kirjutab naturaalarve jarkarvude summana ja jargutihikute kordsete
jarkarv. summana;

Naturaalarvu e Kirjutab arve kasvavas (kahanevas) jarjekorras;

kujutamine arvkiirel. e margib naturaalarve arvkiirele;

Naturaalarvude e vordleb naturaalarve;

vordlemine.

Naturaalarvude e teab Umardamisreegleid ja imardab arvu etteantud tapsuseni;
Umardamine.

Neli pbhitehet ¢ liidab ja lahutab kirjalikult naturaalarve miljardi piires;
naturaalarvudega. e selgitab ja kasutab litmise ja korrutamise seadusi;

Liitmis- ja e korrutab kirjalikult kuni kolmekohalisi naturaalarve;
korrutamistehte e jagab kirjalikult kuni 5-kohalisi arve kuni 2-kohalise arvuga;
ﬁggl(;)gladused a e selgitab naturaalarvu kuubi tdhendust ja leiab arvu kuubi;

e tunneb tehete jérjekorda (litmine/lahutamine, korrutamine/jagamine,
sulud), arvutab kuni neljatehteliste arvavaldiste vaartusi;
e avab sulgusid arvavaldiste korral; toob (hise teguri sulgudest vélja;

Paaris- ja paaritud arvud.
Jaguvuse tunnused (2-ga,
3-ga, 5-ga, 9-ga, 10-ga)

Arvu tegurid ja kordsed.
Algarvud ja kordarvud,
algtegur.

Arvude suurim Ghistegur
ja vahim (hiskordne.

e eristab paaris- ja paaritud arve;

e otsustab (tehet sooritamata), kas arv jagub 2-ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga véi 10-ga;
Soovitus: tugevamatele Gpilastele on soovitatav tutvustada ka 4-ga, 6-ga jne
Jaguvuse tunnuseid.

e |eiab arvu tegureid ja kordseid;

teab, et arv 1 ei ole alg- ega kordarv;

esitab naturaalarvu algtegurite korrutisena;

otsustab 100 piires, kas arv on alg- voi kordarv;

esitab naturaalarvu algarvuliste tegurite korrutisena;

leiab arvude suurima tihisteguri (SUT) ja vahima thiskordse (VUK).




Murdarv, harilik murd, e selgitab hariliku murru lugeja ja nimetaja tdhendust;
murru lugeja ja nimetaja. | ® tunneb kimnendmurru kiimnendkohti; loeb kiimnendmurde;
Kiimnendmurrud. e kirjutab kiimnendmurde numbrite abil verbaalse esituse jérgi;
e vordleb ja jérjestab kiimnendmurde;
e kujutab kimnendmurde arvkiirel;
Kimnendmurru e (imardab kimnendmurde etteantud tapsuseni;
Umardamine.
Tehted ¢ liidab ja lahutab kirjalikult kiimnendmurde;
klimnendmurdudega. e korrutab ja jagab peast kiimnendmurde jarguthikutega (10, 100, 1000, 10

000 ja 0,1; 0,01; 0,001);

korrutab kirjalikult kuni kolme tiivenumbriga klimnendmurde;

jagab kirjalikult kuni kolme tlivenumbriga murdu murruga, milles on kuni
kaks tlivenumbrit (mdistet tlivenumber ei tutvustata);

tunneb tehete jarjekorda ja sooritab mitme tehtega tlesandeid
klimnendmurdudega ;

Taskuarvuti, neli
pdhitehet.

sooritab arvutuste kontrollimiseks neli pohitehet taskuarvutil.

Andmed ja algebra

Oppesisu

Taotletavad dppetulemused

Arvavaldis, tahtavaldis,
valem.

Vorrandi ja selle lahendi
mdiste. VArrandi
lahendamine proovimise
ja analoogia teel.

tunneb &ra arvavaldise ja tahtavaldise;

lihtsustab (ihe muutujaga téisarvuliste kordajatega avaldise; arvutab lihtsa
tahtavaldise vaartuste;

kirjutab stimbolites tekstina kirjeldatud lintsamaid tahtavaldisi;

eristab valemit avaldisest;

kasutab valemit ja selles sisalduvaid téhiseid arvutamise lintsustamiseks;
tunneb &ra vdrrandi, selgitab, mis on vorrandi lahend;

lahendab proovimise véi analoogia abil vorrandi, mis sisaldab uhte tehet ja
naturaalarve;

selgitab, mis on vérrandi lahendi kontrollimine;

Arvandmete kogumine ja
korrastamine.
Sagedustabel.

Skaala.

Diagrammid:
tulpdiagramm,
sirglGikdiagramm.
Aritmeetiline keskmine.

kogub lintsa andmestiku;

korrastab lintsamaid arvandmeid ja kannab neid sagedustabelisse;

tunneb maistet sagedus ning oskab seda leida;

tajub skaala tahendust arvkiire lihe osana;

loeb andmeid erinevatelt skaaladelt andmeid ja toob néiteid skaalade
kasutamise kohta;

loeb andmeid tulpdiagrammilt ja oskab neid kdige tldisemalt iseloomustada;
joonistab tulp- ja sirgldikdiagramme;

arvutab aritmeetilise keskmise;




Tekstlilesannete
lahendamine.

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

tunneb tekstilesande lahendamise etappe;

modelleerib dpetaja abiga tekstiilesandeid;

kasutab lahendusidee leidmiseks erinevaid strateegiaid;
hindab tulemuse reaalsust;

Geomeetrilised kujundid ja mé6tmine

Oppesisu

Taotletavad dppetulemused

Sirgl6ik, murdjoon, Kiir,
sirge.

joonestab sirge, kiire ja 16igu ning selgitab nende erinevusi;
maérgib ja thistab punkte sirgel, kiirel, 16igul;

joonestab etteantud pikkusega 16igu;

mdddab antud 16igu pikkuse;

arvutab murdjoone pikkuse;

Nurk, nurkade liigid.

joonestab nurga, téhistab nurga tipu ja kirjutab nurga nimetuse stimbolites
(nditeks £ ABC);

vordleb etteantud nurki silma jérgi ja liigitab neid,

joonestab teravnurga, niirinurga, taisnurga ja sirgnurga;

kasutab malli nurga m66tmiseks ja etteantud suurusega nurga
joonestamiseks;

teab tdisnurga ja sirgnurga suurust;

Koérvunurgad. Tippnurgad.

leiab jooniselt kdrvunurkade ja tippnurkade paare;

joonestab karvunurki ja teab, et kdrvunurkade summa on 180
arvutab antud nurga kérvunurga suuruse;
joonestab tippnurki ja teab, et tippnurgad on vordsed;

Paralleelsed ja ristuvad
sirged.

joonestab I6ikuvaid ja ristuvaid sirgeid;
joonestab paralleelliikke abil paralleelseid sirgeid;
tunneb ja kasutab stimboleid L ja |

Kuubi ja risttahuka
pindala ja ruumala.
Pindalatihikud ja
ruumalatihikud

arvutab kuubi ja risttahuka pindala ja ruumala;

teisendab pindalatihikuid;

teab ja teisendab ruumaladhikuid;

kasutab Ulesannete lahendamisel maatiihikute vahelisi seoseid;

Soovitus: mG6tiihikute teisendamisel réhutada pohimétet, kuidas teisendada,
mitte lihtsalt ppida péhe.

Plaanimd6t

selgitab plaanimGddu tahendust;
valmistab ruudulisele paberile lintsama (korteri jm) plaani.

6.klass, matemaatika




Arvutamine

Oppesisu

Taotletavad dppetulemused

Harilik murd, selle
pbhiomadus. Hariliku murru
taandamine ja laiendamine.

Harilike murdude
vOrdlemine.

teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust; teab, et murrujoonel on
jagamismargi tdhendus;

kujutab harilikke murde arvkiirel;

kujutab lihtsamaid harilikke murde vastava osana Idigust ja tasapinnalisest
kujundist;

tunneb liht- ja ligmurde;

teab, et iga tdisarvu saab esitada hariliku murruna;

taandab murde nii jarkjargult kui suurima thisteguriga, jdédes arvutamisel
saja piiresse;

e teab, milline on taandumatu murd;
e laiendab murdu etteantud nimetajani;
e teisendab murde henimelisteks ja vordleb neid;
e teab, et murdude thiseks nimetajaks on antud murdude v&him dhiskordne;
e esitab ligmurru segaarvuna ja vastupidi;
Uhenimeliste murdude ¢ liidab ja lahutab (ihenimelisi ja erinimelisi murde;
litmine ja lahutamine. e korrutab harilikke murde omavahel ja murdarve téisarvudega;
Erinimeliste murdude e tunneb pddrdarvu maistet;
litmine ja lahutamine. ¢ jagab harilikke murde omavahel ja murdarve taisarvudega ning vastupidi;
Harilike murdude .

korrutamine.

Poordarvud.

Harilike murdude jagamine.
Arvutamine harilike ja
klimnendmurdudega.
Kimnendmurru
teisendamine harilikuks
murruks ning hariliku murru
teisendamine
klimnendmurruks.

tunneb segaarvude litmise, lahutamise, korrutamise ja jagamise eeskirju ja
rakendab neid arvutamisel;

teisendab 16pliku kimnendmurru harilikuks murruks ja harilikku murru
I6plikuks voi I6pmatuks perioodiliseks kimnendmurruks;

leiab hariliku murru kiimnendlahendi ja vordleb harilikke murde
kiimnendlahendite abil;

Soovitus: hariliku murru kiimnendldhendite leidmisel on otstarbekas kasutada
kalkulaatorit.

arvutab tapselt avaldiste véartusi, mis sisaldavad nii kimnend- kui hailikke
murde ja sulge;

Negatiivsed arvud. Arvtelg.
Positiivsete ja negatiivsete
taisarvude kujutamine
arvteljel. Kahe punkti
vaheline kaugus
arvteljel.Vastandarvud. Arvu
absoluutvaéartus. Arvude
jarjestamine. Arvutamine
taisarvudega.

selgitab negatiivsete arvude tahendust, toob nende kasutamise kohta elulisi
nditeid;

leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel;

teab, et naturaalarvud koos oma vastandarvudega ja arv null moodustavad
taisarvude hulga;

vordleb tdisarve ja jarjestab neid;

teab arvu absoluutvaartuse geomeetrilist tahendust;

leiab tdisarvu absoluutvéértuse;

liidab ja lahutab positiivsete ja negatiivsete téisarvudega, tunneb arvutamise
reegleid;

vabaneb sulgudest, teab, et vastandarvude summa on null ja rakendab




seda teadmist arvutustes;

rakendab korrutamise ja jagamise reegleid positiivsete ja negatiivsete
taisarvudega arvutamisel;

arvutab kirjalikult tdisarvudega;

Andmed ja algebra

Oppesisu

Taotletavad dppetulemused

Protsendi mdiste.
Osa leidmine tervikust.

selgitab protsendi mdistet; teab, et protsent on (iks sajandik osa tervikust;
leiab osa tervikust;

leiab arvust protsentides madratud osa;

lahendab igapaevaelule tuginevaid llesandeid protsentides méaaratud osa
leidmisele (ka intressiarvutused);

lahendab tekstilesandeid protsentides méératud osa leidmisele;

Koordinaattasand. Punkti
asukoha madramine
tasandil.

Temperatuuri graafik,
uhtlase liikumise graafik ja
teisi empiirilisi graafikuid.

joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti etteantud koordinaatide
jargi;

madrab punkti koordinaate ristkoordinaadistikus;

joonestab lihtsamaid graafikuid;

loeb andmeid graafikult, sh loeb ja analiisib liiklusohutusalaseid graafikuid;

Sektordiagramm.

loeb andmeid sektordiagrammilt;

Tekstlilesanded.

analliusib ning lahendab tdisarvude ja murdarvudega mitmetehteliste
tekstilesandeid;

tunneb probleemiilesande lahendamise Uldist skeemi;

Opetaja juhendamisel modelleerib lintsamas reaalses kontekstis esineva
probleemi (probleemlilesannete lahendamine).

Geomeetrilised kujundid

Oppesisu Taotletavad dppetulemused
Ringjoon. Ring. Ringi e teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja diameetri tdhendust;
sektor. e joonestab etteantud raadiuse voi diameetriga ringjoont;
Ringjoone pikkus. e |eiab katseliselt arvu t ligikaudse vaértuse;
Ringi pindala. e arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;
Peegeldus sirgest, e eristab joonisel simmeetrilised kujundid;
telgsimmeetria. e joonestab sirge (ja punkti ) suhtes antud punktiga stimmeetrilist punkti,
Peegeldus punktist, antud I6iguga simmeetrilise I6igu ja antud kolmnurga véi nelinurgaga
tsentraalsimmeetria. stimmeetrilist kujundi;

kasutades IKT v@imalusi (internetiotsing, pildistamine) toob nditeid Gpitud
geomeetrilistest kujunditest ning stimmeetriast arhitektuuris ja kujutavas




L6igu poolitamine. Antud
sirge ristsirge.

poolitab sirkli ja joonlauaga I6igu ning joonestab keskristsirge;
poolitab sirkli ja joonlauaga nurga;

Kolmnurk ja selle
elemendid.

Kolmnurga nurkade summa.

Kolmnurkade vordsuse
tunnused.

Kolmnurkade liigitamine.

Kolmnurga joonestamine
kolme kdilje jérgi, kahe kiilje
ja nende vahelise nurga
jargi, the kdlje ja selle
lahisnurkade jérgi.

Taisnurkne kolmnurk.
Vordhaarse kolmnurga
omadusi.

Kolmnurga alus ja kdrgus.

Kolmnurga pindala.

nditab joonisel ja nimetab kolmnurga tippe, kulgi, nurki;

joonestab ja tahistab kolmnurga, arvutab kolmnurga Gimberma6du;

leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga I&hisnurki, vastasnurki, l&hiskdilgi,
vastaskilgi;

teab ja kasutab nurga siimboleid;

teab kolmnurga sisenurkade summat ja rakendab seda puuduva nurga
leidmiseks;

teab kolmnurkade vordsuse tunnuseid KKK, KNK, NKN ning kasutab neid
ulesannete lahendamisel;

ligitab joonistel etteantud kolmnurki nurkade ja kiilgede jérgi;

joonestab teravnurkse, téisnurkse ja nirinurkse kolmnurga;

joonestab erikilgse, vérdkiilgse ja vérdhaarse kolmnurga;

joonestab kolmnurga kolme kiilje jargi, kahe kiilje ja nendevahelise nurga
jargi ning the kiilje ja selle lahisnurkade jérgi;

nditab ja nimetab taisnurkse kolmnurga kiilgi;

nditab ja nimetab vérdhaarses kolmnurgas kiilgi ja nurki;

teab vérdhaarse kolmnurga omadusi ja kasutab neid llesannete
lahendamisel;

tunneb maisteid alus ja kdrgus, joonestab iga kolmnurga igale alusele
kdrguse;

mdddab kolmnurga aluse ja korguse;

arvutab kolmnurga pindala.




