Oppeaine: matemaatika

Klass:

7

Tundide arv: 5 nddalatundi, kokku 175 tundi dppeaastas

Oppeteema

Opitulemused

Ratsionaalarvud. Tehted ratsionaalarvudega

Ratsionaalarv, tehete jérjekord

kasutab digesti méargireegleid
ratsionaalarvudega arvutamisel

eri liiki murdude korral hindab, mil viisil
arvutades saab tdpse vastuse ja kuidas on
otstarbekas arvutada

Tehted ratsionaalarvudega. Arvutamine taskuarvutiga

Ratsionaalarv

kasutab Oigesti margireegleid
ratsionaalarvudega arvutamisel

eri liiki murdude korral hindab, mil viisil
arvutades saab tdpse vastuse ja kuidas on
otstarbekas arvutada

selgitab, missugused murrud teisenevad
16plikeks kiimnendmurdudeks (néditeks jne)
ning missugused mitte (nditeks )

teab, et tdpse arvutamise juures pole lubatud
hariliku murru véartuse asendamine
lahisvadrtusega, s.t.

Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel. Tehete jarjekord.

Ratsionaalarvud

Kahe punkti vaheline kaugus

kasutab mitme tehtega iilesandes vastandarvude
summa omadust ja liitmise seadusi, néiteks -13
+18+13-21;-89-4,6+35+1,1+84,

korrutab ja jagab positiivseid ja negatiivseid
harilikke murde (ka segaarve)

arvutab mitme tehtega iilesannetes, milles on
kuni neli tehet ja tihed sulud, naiteks

oskab sooritada nelja tehet ratsionaalarvudega

5-6

Naturaalarvulise astendajaga aste

Astendaja, aste

selgitab naturaalarvulise astendajaga
astendamise tdhendust

teab peast (lisaks 4. ja 5. klassis opitule)
astmete vddrtust




astendab negatiivset arvu naturaalarvuga, teab
sulgude tdhendust ndit:

Arvu kiimme astmed, suurte arvude kirjutamine kiimne
astmete abil

Arvu kiimme astendamine

teab, kuidas astme (—1)" ja —1" védartus soltub
astendajast n

tunneb tehete jarjekorda, kui arvutustes on
astendamistehteid

sooritab taskuarvutil tehteid ratsionaalarvudega

ndide: ilma vahetulemusi kirja panemata
arvutab

voi

tunneb tehete jarjekorda, kui arvutustes on
astendamistehteid

oskab astendada arve

8-9

Tapsed ja ligikaudsed arvud, arvutustulemuste
otstarbekohane timardamine. Tiivenumbrid

Tdpne ja ligikaudne arv, tiivenumber, timardamine

toob nditeid igapdevaelu olukordadest, kus
kasutatakse tdpseid, kus ligikaudseid arve

timardab arve etteantud tdpsuseni

timardab arvutuste (ligikaudseid) tulemusi
moistlikult

teab, et arvutamise 16pptulemus ei saa olla
tapsem vorreldes algandmetega

10

oskab tehteid ligikaudsete arvudega

timardab arve etteantud tdpsuseni

10

Tehted ligikaudsete arvudega

10-
11

Promilli moiste (tutvustavalt)
Arvu leidmine tema osamaéira ja protsendimaara jargi
Protsendi moiste

Promill, protsent, protsentarvutus

selgitab promilli tdhendust
oskab tuua elulisi néiteid promilli kasutamise
kohta— alkoholi sisaldus veres, soola sisaldus

merevees, toimeaine hulk ravimis jne

leiab terviku protsentides antud osamaééra jargi

12-
13

Jagatise viljendamine protsentides.
Suuruse muutumise viljendamine protsentides

Protsendipunkt, protsentarvutus, intress, laen

véljendab kahe arvu jagatist ehk suhet
protsentides

leiab, mitu protsenti moodustab iiks arv teisest
ja selgitab, mida tulemus néiitab

maddratleb suuruse kasvamist ja kahanemist
protsentides kui kahe arvu muudu ja




algvadrtuse suhet

Naide: Juku kaalus kevadel 55 kg, siigisel 58 kg ja
jargmisel kevadel 57 kg. Leida kaalu muutus
protsentides

e  eristab muutust protsentides muutusest
protsendipunktides

Naéide: erakonna X toetus suurenes 20%-1t 25%-le.
Kas sel juhul toetus kasvas 5%? Oskab erinevatest
tekstidest (nditeks ajaleheartikkel) leida mdistete
»protsent” ja ,,protsendipunkt“ vadrkasutust

e tolgendab reaalsuses esinevaid protsentides
véljendatavaid suurusi, lahendab kuni
kahesammulisi protsentiilesandeid

¢ rakendab protsentarvutust reaalse sisuga
tilesannete lahendamisel

Naide: oskab vilja arvutada kauba 16pphinna, kui
algul hinda tdstetakse n% ja seejdrel tdstetakse
(langetatakse k%), oskab mingil tootel (néiteks leib
vo0i vorst) etiketil olevate andmete pohjal vilja
arvutada, kui palju erinevaid toiduaineid
emulgaatoreid) selles tootes on

e arutleb {ihishiive ja maksude olulisuse {ile
thiskonnas

* selgitab laenudega seotud ohte ja kulutusi ning
oskab etteantud lihtsa juhtumi varal hinnata
laenamise eeldatavat otstarbekust

Néide: SMS laenu puhul tuleb iihes kuus maksta
intresse 60%. Kui palju tuleb tagasi maksta, kui
laenatakse 5000 krooni 6 kuuks? Kui palju tuleks
pangale tagasi maksta, kui aastane intressimaar on
22%?

e koostab isikliku eelarve

e teab, kuidas tekivad tulud ja mis on inimese
voimalikud tuluallikad ning oskab reaalselt
hinnata véimalikke ja ootamatuid kulusid

¢ hindab kriitiliselt manipuleerimisvotteid
(néditeks laenamisel);

® selgitab mone konkreetse niite pohjal, kuidas
inimest on ahvatletud laenu votma ja mis
juhtub, kui laen jaab digel ajal tasumata




13 tunneb protsendi moistet
oskab lahendada protsentiilesandeid
13 | Protsentiilesanded
14 | Andmete kogumine ja korrastamine. Statistilise kogumi oskab koguda andmeid, neid korrastada ja
karakteristikud (aritmeetiline keskmine). Sektordiagramm. toodelda
Toendosuse moiste
oskab arvutada statistilise kogumi
Statistiline kogum, valim, aritmeetiline keskmine, karakteristikuid
sektordiagramm, téendosus
oskab joonestada sektordiagrammi
oskab arvutada tdendosuse vaartust
15 Téahtavaldise vaartuse arvutamine. Lihtsate tdhtavaldiste arvutab tihetdhelise tdhtavaldise vaartuse,
koostamine néiteks 2b+b? a2
Tdhtavaldis Naide: leiab eespool toodud avaldise vaartuse juhul
koostab lihtsamaid avaldisi— nditeks pindala ja
ruumala
16 | Vordeline s6ltuvus, vordelise séltuvuse graafik (sirge), selgitab ndidete pohjal muutuva suuruse ja
vordeline jaotamine funktsiooni olemust teab soltuva ja sdltumatu
muutuja tdhendust
vordeline séltuvus, sirge selgitab vordelise sdltuvuse tdhendust eluliste
ndidete pohjal (nt teepikkus ja aeg; rahasumma
ja kauba kogus)
kontrollib tabelina antud suuruste abil, kas on
tegemist vordelise sdltuvusega
otsustab graafiku pohjal, kas on tegemist
vordelise soltuvusega
toob nditeid vordelise soltuvuse kohta
leiab vordeteguri
joonestab vordelise sdltuvuse graafiku nii
kasitsi kui ka arvuti abil programmiga
GeoGebra
17- | Podrdvérdeline séltuvus, poordvordelise soltuvuse graafik selgitab poordvordelise sdltuvuse tdhendust
18 | (hiiperbool) eluliste ndidete pohjal (nt {ihe kilogrammi

Péérdvordeline soltuvus, hiiperbool

kauba hind ja teatud rahasumma eest saadava
kauba kogus; kiirus ja aeg)

Naéide: Tallinnast Tartusse sGites sdidab auto
keskmise kiirusega 80 km/h. Kui palju véheneb
(suureneb) s6iduks kuluv aeg, kui keskmist kiirust
tosta (vdhendada) 10% vorra?

kontrollib tabelina antud suuruste abil, kas on
tegemist podrdvordelise sdltuvusega
saab graafiku pdhjal aru, kas on tegemist




poordvordelise soltuvusega

Naide: kas soltuvused y = 3x,xy=3,x+y=3,y=3
: x esitavad poordvordelise soltuvuse? Miks?

® joonestab poordvordelise soltuvuse graafiku nii
kasitsi kui ka arvuti abil programmiga
GeoGebra

18 e oskab koostada lihtsamaid avaldisi
e oskab tdlgendada vordelise ja poordvordelise
seose kordajaid
® oskab joonestada vordelise ja poordvordelise
seoste graafikuid
18 | Vordeline ja poordvordeline seos. Sirge ja hiiperbool
19- | Lineaarfunktsioon, selle graafik (sirge) * teab, mis on lineaarne soltuvus; eristab
20 lineaarliiget ja vabaliiget
Lineaarfunktsiooni rakendamise nditeid ®  joonestab lineaarfunktsiooni avaldise pohjal
graafiku nii kasitsi kui ka arvuti abil
Lineaarfunktsioon, lineaarliige, vabaliige programmiga GeoGebra
®  otsustab graafiku péhjal, kas funktsioon on
lineaarne voi ei ole
20 e teab, mis on lineaarne soltuvus; eristab
lineaarliiget ja vabaliiget
® joonestab lineaarfunktsiooni avaldise pohjal
graafiku
20 | Lineaarfunktsioon
21 | Vorrandi méiste. Vorrandite samavaarsus. Vorrandi ®  tunneb &ra vorrandi
pohiomadused
® oskab maérata vOrrandite samavaarsust
Vorrand, vorrandite samavddrsus, vorrandi omadused
® tunneb vorrandi p6hiomadusi
21 | Uhe tundmatuga lineaarvorrand, selle lahendamine e lahendab voérdekujulise vorrandi

Vorre. Vorde pohiomadus
Vordekujulise vérrandi lahendamine

Vérre, vordekujuline vorrand, vorde péhiomadus

Naiited: lahendab vorrandi
¢ lahendab lineaarvorrandeid

Ndited: lahendab vérrandi 2x + 1 =x + 3; 2(3x — 1)
=3x—-4;

avaldab vordest liikme
® lahendab vordekujulisi vorrandeid




23-2-

22- | Lihtsamate, sh igapdevaeluga seonduvate tekstiilesannete *  koostab lihtsamate tekstiilesannete
D4 lahendamine vorrandi abil lahendamiseks vorrandi, lahendab selle
¢  kontrollib tekstiilesande lahendit
e tekstiilesande lahendi kontrollimisel hindab
lahendi reaalsust, s.t. kas leitud tekstiilesande
lahend on moistlik (vanaisa vanus ei ole 13
aastat voi 133 aastat, jalgrattur ei sdida
kiirusega 288 km/h jms)
¢ lahendab (tekst)iilesandeid protsentarvutuse
kohta
*  koostab lineaarvorrandi etteantud teksti jargi,
lahendab tekstiilesandeid lineaarvorrandi abil
®  modelleerib Gpetaja juhendamisel lihtsamas
reaalses kontekstis esineva probleemi ja
tdlgendab saadud tulemusi dpetaja
juhendamisel.
24 e oskab lahendada vordekujulisi vorrandeid
e oskab lahendada tekstiilesandeid
¢ lahendada vorrandeid ja tekstiilesandeid selle
abil
25 Hulknurk, selle imbermd6t. Hulknurga sisenurkade summa | ®  teab, mis on hulknurk, nditab hulknurga tippe,
kiilgi ja nurki, 1ahiskiilgi ja 1dhisnurki
Hulknurk, selle kiiljed, tipud, nurgad, Idhiskiiljed,
ldhisnurgad, iimbermddt, diagonaal, kumer hulknurk Naéide: joonestab arvutiprogrammi abil suvalise
hulknurga ja néitab eespool nimetatud hulknurga
elemente
¢  saab aru moistest korraparane hulknurk
e arvutab hulknurga timbermdétu, sisenurkade
summa ja korraparase hulknurga tihte nurka
Naide: leiab korrapdrase 12-nurga sisenurkade
summa ja {ihe sisenurga suuruse; kontrollib, kas on
olemas korraparane hulknurk, mille sisenurk on
100°
26 | Roopkiilik, selle omadused. Roopkiiliku pindala ®  joonestab etteantud kiilgede ja nurgaga
roopkiiliku, tema diagonaalid ja kdrguse
RO6pkiilik, selle korgus, alus
e teab roopkiiliku kiilgede, nurkade ja
diagonaalide omadusi, kasutab neid tilesannete
lahendamisel
*  modddab roopkiiliku kiiljed ja kdrguse, arvutab
iimbermd&ddu ja pindala
27 | Romb, selle omadused. Rombi pindala * joonestab etteantud kiilje ja nurga jargi rombi

Romb

¢ teab rombi diagonaalide ja nurkade omadusi,




kasutab neid iilesannete lahendamisel

® joonestab ja moddab rombi kiilgi, kdrgust ja
diagonaale, arvutab iimberm6ddu ja pindala

27 | Roopkiilik ja romb. Korrapdrased nelinurgad e  eristab korrapéraseid ja korraparatuid hulknurki
e  eristab rombi ja réopkiilikut
® kinnistab Gpitud teadmisi
28- | Piistprisma, selle pindala ja ruumala e tunneb kehade hulgast kolmnurkse ja
29 nelinurkse piistprisma
Kolmnurkne ja nelinurkne piistprisma, nende pohitahud,
kiilgtahud, tipud, pohiservad, kiilgservad, kérgus, p6hja ¢ nditab ja nimetab kolmnurkse ja nelinurkse
korgus, pinnalaotus, kiilgpinnalaotus, pohjapindala, piistprisma pohitahke, néitab selle tippe,
kiilgpindala, tdispindala, piistrééptahukas kiilgservi, pohiservi, prisma korgust, kiilgtahke,
pohja kdrgust; arvutab kolmnurkse ja
nelinurkse piistprisma pindala ja ruumala
®  markab timbritsevas igapdevaelus matemaatilisi
kujundeid nt kdnniteel erikujulisi tdnavakive,
prismakujulisi reklaamtulpasid jne
29 ® oskab lahendada iilesandeid erinevate
geomeetriliste kujundite kohta
30 | Uksliige. Sarnased iiksliikmed. Uksliikmete liitmine ja e teab moisteid {iksliige ja selle kordaja
lahutamine
) e teab, et kordaja 1 jaetakse kirjutamata ja
Uksliige, iiksliikme normaalkuju, tikslitkme kordaja, miinusmérk iiksliikme ees tdhendab kordajat (—
sarnased tiksliikmed, koondamine 1)
¢  viib iiksliikme normaalkujule ja leiab selle
kordaja
®  koondab sarnaseid tiksliikmeid
30 | Naturaalarvulise astendajaga astmed e  korrutab iihe ja sama alusega astmeid ;
Vordsete alustega astmete korrutamine Naide: lihtsustab
30 | Uksliikmete korrutamine ®  korrutab iiksliikmeid
30 | Korrutise astendamine e astendab korrutise ;
Naide: lihtsustab
30 Astme astendamine e astendab astme ;
Astme aste Naide: lihtsustab
31 | Uksliikmete astendamine e astendab iiksliikmeid
31 | Vordsete alustega astmete jagamine ®  jagab voOrdsete alustega astmeid




Naiide: lihtsustab

31 | Uksliikmete jagamine ® jagab iiksliikmeid
32 Astendaja null, arvu 10 negatiivse taisarvulise e teab,eta’=1,a0
astendajaga aste. Negatiivse tdisarvulise astendajaga
astmete ndited |
e  kirjutab kiimnendmurru 10-ne astmete abil;
® ndide: esitab arvu 10 astemete abil arvud 2,5;
0,98; 12,007 jms
32 | Ulesandeid tehetele naturaalarvulise astendajaga ® oskab rakendada viit astendamise reeglit
astmetega labisegi tehetes iiksliikmetega
33 | Arvu standardkuju, selle rakendamise néiteid ¢  kirjutab suuri ja vdikseid arve standardkujul,
selgitab standardkujuliste arvude kasutamist
Arvu standardkuju teistes Oppeainetes ja igapdevaelus
® teab, et arvu 10 astmeid ldheb vaja edaspidi
erinevate loodusteaduste dppimisel
33 e  oskab rakendada astendamise viit reeglit
e oskab tehteid tiksliikmetega
®  kirjutab arve standardkujul
33 | Uksliikmed
34- ¢  koostab ristsdna opitud moistete kohta ja
35 lahendab kaasopilase poolt koostatu

¢ rakendab astendamise reegleid, teostab tehteid
tiksliikmetega, kordab arvu standardkuju

e  kordab réopkiilikute omadusi

e lahendab praktilisi iilesandeid loodusainetest ja




matemaatikast

mangib matemaatilisi médnge, saades
eduelamusi

paneb kokku tangrame
annab tagasisidet 16ppeva 6-a
matemaatikatundide kohta (mis meeldis enim,

mida voiks muuta)

arendab loovust vastavate to6lehtede tditmise
abil




